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1. ¢Qué es la plataforma web de Oraculo Matemagico?

Es una pdagina web que sirve como complemento del aplicativo mévil y de escritorio Oraculo
Matemagico y que ha sido disefiada para brindar herramientas a docentes de matematicas que
faciliten el disefio de las clases. Esta plataforma cuenta con varias funcionalidades y secciones

1.1 Estructura de la plataforma

En esta seccién del manual revisaremos las funcionalidades y secciones de la plataforma web.

1.1.1 Creacion de Cuenta

Al registrarte en la plataforma se crea una cuenta Unica que guardara tu informacion personal,
avatar, correo electrénico, contrasefa, instituciones educativas en las que utilices el Oraculo
Matemagico y tu progreso en la creacién de contenido y aportes al trabajo de otros usuarios
docentes en la plataforma.

1.1.2 Administrar salones

En esta seccion puedes crear salones en los que podras registrar a tus estudiantes y obtener
informacion de su progreso con el aplicativo mévil o de escritorio a través de varios tipos de
reportes. Adicionalmente, cuando hayas agotado los tomos de ejercicios que trae el aplicativo
podras asignar nuevos tomos de ejercicios a tus salones y cuando un salén haya terminado su
afo académico este quedara archivado para que puedas revisar la informacién de tus antiguos
estudiantes en cualquier momento.

1.1.3 Libreria

En esta seccién puedes comprar nuevos tomos de ejercicios con monedas de la plataforma.
Encontraras tomos elaborados por el equipo de Oraculo Matemagico; asi como, por otros usuarios
de la plataforma. Asi mismo, puedes revisar los tomos de ejercicios y aportar valorando su
contenido y dejando comentarios constructivos. Si observas un tomo con contenido inapropiado o
no relacionado a las matematicas podras reportarlo inmediatamente.

1.1.4 Crear Contenido

En esta seccion puedes crear nuevos tomos de ejercicios y publicarlos en la Libreria. Crea tomos
personalizados para las necesidades de tu clase con enunciados y respuestas textuales o graficos
de tu propia creacion. Al publicarlos en la Libreria podras asignarlos inmediatamente a tus
salones. Ademas, otros docentes tendran acceso a tu creacién y podran utilizarlo en sus clases,
valorar tu trabajo y dejar comentarios constructivos.

1.1.5 Misiones

En esta seccién puedes encontrar retos diarios y semanales pensados para motivarte a aportar
con tu conocimiento y experiencia a la comunidad del Oraculo Matemagico. Cada misién te
recompensara con monedas para comprar nuevo contenido en la Libreria y con experiencia que
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aumentara tu nivel de progreso en la plataforma y te permitird desbloquear nuevos avatares para
personalizar tu perfil.

1.1.6 Curso virtual

En esta seccidn podras encontrar informacion sobre el curso virtual que ha desarrollado el equipo
de Oraculo Matemadgico y un enlace a una pagina con mas informacién sobre fechas de inicio y fin
del curso.

2. ¢(Cuales son los pasos a seguir para utilizar la
plataforma?

Paso 1: Crear una cuenta en la plataforma utilizando el formulario de registro.
Paso 2: Validar tu registro haciendo clic en el boton “Activar cuenta” en el mensaje enviado
al correo electronico que usaste para crear tu cuenta. Si no encuentras el mensaje en tu
bandeja de entrada, prueba revisar la seccion de spam, el mensaje puede demorar algunos
minutos en llegar.
Paso 3: Ingresar a la plataforma y agregar un colegio a tu cuenta.
Paso 4: Crear un salén y crear los perfiles que usaran tus estudiantes.

e Paso 5: Sincronizar los perfiles de tus estudiantes en el aplicativo utilizando sus cédigos
de estudiante y el cédigo del salon al que pertenecen.

e Paso 6: Utilizar el aplicativo con tus estudiantes en clase y revisar su progreso en los
reportes de la plataforma.

e Paso 7: Recuerda que también puedes crear tomos o adquirir nuevos tomos y asignarlos a
tu saldn si lo necesitas.

3. ¢{Como ingreso y me registro en la plataforma?

En esta seccion encontrards los pasos para ingresar a la plataforma, crear y confirmar el registro
de una nueva cuenta y cambiar tu contrasefa si la has olvidado.

3.1 {Cémo ingreso a la plataforma?

Para ingresar a la plataforma web de Oraculo Matemagico, ingresa la siguiente direccién en tu
navegador web de preferencia, te recomendamos utilizar Google Chrome.
http://oraculomatemagico.educared.fundaciontelefonica.com.pe

3.2 ;Como crear una nueva cuenta en la plataforma?

Para crear una cuenta nueva en la plataforma sigue los siguientes pasos:
1. Haz clic en el boton Registrarme o haz clic en el botén Iniciar sesién y luego haz clic en el
boton Nuevo usuario en el menu desplegable.
2. Rellena el formulario de registro con tus nombres, apellidos, pais, ingresa un correo
electronico que uses con frecuencia y una contrasefia que utilizards para ingresar a la
plataforma. Haz clic en el botdn Enviar, observaras la confirmacién de tu registro.
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3. Ingresa a tu correo electrénico y ubica el mensaje de confirmacion de registro, si no esta
ubicado en la bandeja de entrada prueba revisar la carpeta de Spam. Ingresa al mensaje,
ubica y haz clic en el botén Activar cuenta. Tu cuenta esta lista para ser utilizada en la
plataforma web.

Los pasos a seguir en imagenes:
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Imagen 3.2.1: Ubicacion de los botones Registrarme y Nuevo usuario en la pagina principal

Imagen 3.2.2: Formulario de registro y ubicacion del boton Enviar
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Imagen 3.2.4: Mensaje de confirmacion de registro y ubicacion del botén Activar cuenta

3.3 No me ha llegado el mensaje de confirmacion de registro
¢Como puedo solicitar que me lo envien de nuevo?

Para solicitar un nuevo envio del mensaje de confirmacién de registro sigue los siguientes pasos:
1. Haz clic en el botén Iniciar sesion en la pagina principal y ubica y haz clic en el botén
¢Problemas para Iniciar sesion? en el menu desplegable.
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2. Ingresa el correo electrénico con el que registraste tu cuenta y haz clic en el botén

Continuar.

Ubica y haz clic en el boton Reenviar correo.

4. Ingresa a tu correo electronico y ubica el mensaje de confirmacion de registro, si no esta
ubicado en la bandeja de entrada prueba revisar la carpeta de Spam. Ingresa al mensaje,
ubica y haz clic en el botén Activar cuenta. Tu cuenta esta lista para ser utilizada en la
plataforma web.

w

Los pasos a seguir en imagenes:
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Imagen 3.3.1: Ubicacion del botén ¢Problemas para Iniciar sesion? en la pagina principal

PROBLEMAS PARA INICIAR SESION

Imagen 3.3.2: Ventana en la que debes ingresar tu correo electréonico y ubicacion del botén
Continuar
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PROBLEMAS PARA INICIAR SESION

Imagen 3.3.3: Ubicacion del botén Reenviar correo

IBIENVENIDD A

ORACULD MATEMAGICOI

Imagen 3.3.4: Mensaje de confirmacion de registro y ubicacion del botén Activar cuenta

3.4 He olvidado mi contrasena ;Como puedo cambiarla?

Para cambiar tu contrasefia, si la has olvidado, sigue los siguientes pasos:
1. Haz clic en el boton Iniciar sesion en la pagina principal y ubica y haz clic en el botén
¢Problemas para Iniciar sesion? en el menu desplegable.
2. Ingresa el correo electrénico con el que registraste tu cuenta y haz clic en el botén
Continuar.
3. Ubicay haz clic en el boton Restablecer contraseia.
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4. Ingresa a tu correo electronico y ubica el mensaje de restablecimiento de contrasefia, si no
esta ubicado en la bandeja de entrada prueba revisar la carpeta de Spam. Ingresa al
mensaje, ubica y haz clic en el boton Restablecer contrasefa.

5. Se abrira una pagina que te permitira crear una nueva contrasena. Llena los campos
requeridos y haz clic en el boton Siguiente.

6. Veras un mensaje de confirmacion. Tu nueva contrasefia esta lista para ser usada.

Los pasos a seguir en imagenes:
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Imagen 3.4.1: Ubicacion del botén ¢Problemas para Iniciar sesion? en la pagina principal

PROBLEMAS PARA INICIAR SESION

Imagen 3.4.2: Ventana en la que debes ingresar tu correo electronico y ubicacion del botén
Continuar
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Imagen 3.4.3: Ubicacion del boton Restablecer contrasena
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RESTABLECIMIENTO
DE CONTRASENA
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Imagen 3.4.4: Mensaje de Restablecimiento de contrasefia y ubicacién
del botén Restablecer contrasena

10
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Imagen 3.4.5: Pagina de restablecimiento de contrasefia y ubicacion del boton Siguiente
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Imagen 3.4.6: Mensaje de confirmacion de contrasefia restablecida.

4. ;Como modifico los datos de mi cuenta?

En esta seccidn encontraras los pasos para modificar tus datos personales, agregar un colegio a
tu cuenta, personalizar tu avatar y cambiar tu contrasefia si no has olvidado tu contrasena actual.

4.1 ;Como edito mis datos personales?

Para editar tus datos personales sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubica y haz clic en el botdn Editar perfil en la pagina inicial. Puedes encontrar este boton
en la barra de informacion de usuario que se encuentra a la izquierda o también puedes

11
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encontrarlo en el menu desplegable al hacer clic sobre tu avatar que se encuentra en la
barra superior.

3. En la pestafia Datos personales puedes modificar tu nombre, tus apellidos y tu sexo.
Modifica lo necesario y cuando hayas terminado haz clic en el botén Guardar.

Los pasos a seguir en imagenes:

ELICE EL CONTENIDD QUE RESVELVEN
TUS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA BVU
PROGRESD

Imagen 4.1.2: Ubicacion del botén Editar perfil en la pagina inicial de la plataforma

12
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Imagen 4.1.3: Ubicacion de la pestaiia Datos personales y del boton Guardar

4.2 ;Como agrego un colegio a mi cuenta?

Para editar agregar un colegio a tu cuenta sigue los siguientes pasos:

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el boton Editar perfil en la pagina inicial. Puedes encontrar este boton
en la barra de informacion de usuario que se encuentra a la izquierda o también puedes
encontrarlo en el menu desplegable al hacer clic sobre tu avatar que se encuentra en la
barra superior.

3. Ubica y haz clic en la pestafia Datos de colegio y ubica y haz clic en el botén Agregar
colegio.

4. Si te encuentras en Perd, aparecera un formulario en el que deberas seleccionar tu
direccién regional, UGEL, tipo de gestion, colegio y haz clic en el boton Agregar. Si tu
colegio no aparece en la lista desplegable escribenos a avatar.ayuda@gmail.com para
poder solucionarlo.

5. Si no te encuentras en Perl, aparecera un formulario en el que deberds seleccionar tu
colegio y haz clic en el boton Agregar. Si tu colegio no aparece en la lista desplegable
puedes seleccionar la opcién Otro e ingresar manualmente el nombre de tu colegio.

Los pasos a seguir en imagenes:

13
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Imagen 4.2.3: Ubicacion de la pestafia Datos de colegio y el boton Agregar colegio

14
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AGREGAR COLEGIO

Imagen 4.2.3: Formulario para usuarios en Peru y ubicacion del boton Agregar

AGCRECAR COLEGIO

Imagen 4.2.4: Formulario para usuarios no ubicados en Peru y ubicacién del boton Agregar

4.3 ;Como personalizo mi avatar?

Para personalizar tu avatar sigue los siguientes pasos:

15
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1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el botén Editar perfil en la pagina inicial. Puedes encontrar este botén
en la barra de informacion de usuario que se encuentra a la izquierda o también puedes
encontrarlo en el menu desplegable al hacer clic sobre tu avatar que se encuentra en la
barra superior.

3. Ubicay haz clic en la pestafia Datos de usuario y ubica y haz clic en tu Avatar.

4. Selecciona un nuevo avatar y haz clic en el botén Guardar.

a. Nota: Para conseguir nuevas opciones de avatar debes subir de nivel en cualquiera
de las dreas tematicas en la plataforma (Numeromagia, Glifomancia, Solidomagia o
Auguromancia). Se te recompensara con nuevos avatares cuando hayas alcanzado el
nivel 10 en alguna de ellas.

Los pasos a seguir en imagenes:

ELIGE EL CONTENIDD QUE RESVELVEN
TUS ESTUDIANTES V¥ MONITOREA SU
PROCRESD

|
CHuRDATATAR
PECE

]

. TRIL

CRUPDAVATAR PUCP

Imagen 4.3.2: Ubicacion del botén Editar perfil en la pagina inicial de la plataforma

16
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Imagen 4.3.3: Ubicacion de la pestafia Datos de usuario y del botén Avatar

SELECCIONAR AVATAR

Imagen 4.3.4: Ventana de seleccion de avatar y ubicacion del botén Guardar

4.4 ;Como cambio mi contrasena?

Para cambiar tu contrasefia sin haberla olvidado sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubica y haz clic en el boton Editar perfil en la pagina inicial. Puedes encontrar este boton
en la barra de informacion de usuario que se encuentra a la izquierda o también puedes

17
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encontrarlo en el menu desplegable al hacer clic sobre tu avatar que se encuentra en la
barra superior.

Ubica y haz clic en la pestafia Datos de usuario

4. Rellena los campos contrasefia actual, nueva contrasefia, confirmar contrasefia y haz clic
en el boton Guardar.

w

Los pasos a seguir en imagenes:

ELICE EL COMNMTENIDD QUE REIVELVEN
TUS ESTURIANTES Y MOMITOREA §U
PROCEESO

2

CHvEDaraial
FECE

. LRIL

Imagen 4.4.2: Ubicacion del botén Editar perfil en la pagina inicial de la plataforma

18
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Imagen 4.4.3: Ubicacion de la pestafia Datos de usuario y del botén Guardar

5. ¢Como creo un salon y qué puedo hacer con él?

En esta seccidn encontraras los pasos para crear y eliminar un salén, agregar y sincronizar
estudiantes; asi como, visualizar y descargar la lista de estudiantes de un salén.

5.1 ;Como creo un salén?

Para crear un salon sigue los siguientes pasos:

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el botéon Administrar salones en la pdagina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el boton Crear nuevo salon en el resumen de la seccion
administrar salones en la pagina inicial.

3. En Administras salones ubica y haz clic en el boton Crear nuevo salon.

4. Selecciona el colegio al que pertenece este salén de estudiantes, el grado, la seccion, la
fecha en la que finalizara el afio escolar y haz clic en el botén Crear.

a. Nota 1. El nombre del salon aparecera de manera automatica, tomando la
informacion de grado y seccion ingresados al momento de la creacion.

b. Nota 2: La fecha de finalizacion del afio escolar de un saldn sirve para que el sistema
detenga la recoleccion de informacion de esos estudiantes y queden libres para
registrarse en un nuevo salon. La fecha puede ser modificada después de la creacion.

5. Aparecerda un mensaje de confirmacion con un cédigo asignado al saléon que acabas de
crear. Este cddigo es unico para cada salén. Para finalizar, ubica y haz clic en el boton
Cerrar.

Los pasos a seguir en imagenes:

19
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Imagen 5.1.3: Ubicacion del botén Crear nuevo salén en la seccién Administrar salones
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CREAR NUEVO SALON

Imagen 5.1.4: Ventana de creacién de saldén y ubicacion del boton Crear

CREAR NUEVO SALON

ACRECAR ESTUDIANTES *

Imagen 5.1.5: Mensaje de confirmacion y ubicacion del Cédigo de salon y botones Cerrar

5.2 ;Como elimino un salon?

Para crear un salon sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubica y haz clic en el botéon Administrar salones en la pagina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el botén Ir a administrar salones en el resumen de la seccion
administrar salones en la pagina inicial.

21
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3. En Administras salones, ubica y haz clic en el botén Eliminar salon @I del salén que
quieres eliminar. Este se encuentra en la columna de acciones.
4. Aparecera un mensaje de confirmacion, haz clic en el botén Eliminar.

a. Nota: Como indica el mensaje de confirmacidn, al eliminar un salén perderas toda la
informacion de progreso de tus estudiantes. Esta informacién no podra ser
recuperada por lo que es recomendable revisar bien lo que se va a eliminar.

5. Aparecera un mensaje de confirmacion de la accion realizada.

Los pasos a seguir en imagenes:

ELIGCE EL CONMTENIDD QUVE RESVELYEN
TUS ESTUBIANTES YT MOMITOREA §U
FPROCRESDO

CHEAN CONTERIDS HINIDHEE

Imagen 5.2.2: Ubicacion de los botones Administrar salones e Ir a administrar salones
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.

- &L O IGEN ACCIGH

Imagen 5.2.3: Ubicacion del botén Eliminar salén en la seccion Administrar salones

ELIMINAR SALON

Imagen 5.2.4: Ventana de confirmacion de la accion Eliminar salén y ubicacion del boton Eliminar

ADMINISTRAR SALONES LIBRERIA CREAR CONTENIDO MISIONES

SALONES ACTIVOS SALON

Imagen 5.2.5: Mensaje de confirmacion de salon eliminado
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5.3 ;Como agrego y sincronizo estudiantes en un salén?

Para agregar estudiantes a tu saldn tienes las siguientes opciones:

5.3.1 Agregar estudiantes al salén utilizando el codigo de salén.

Para agregar y sincronizar estudiantes a un salén utilizando el cédigo de salén sigue los siguientes
pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubica y haz clic en el botén Administrar salones en la pdgina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el botén Ir a administrar salones en el resumen de la seccion
administrar salones en la pagina inicial.

3. En Administras salones, ubica y haz clic en el botdn Lista de estudiantes I:l del saldn al
que quieres agregar estudiantes. Este se encuentra en la columna de acciones.
4. Ubicay anota el Caodigo de salén.
5. Entrega el Cadigo de salén a tus estudiantes y solicita que hagan los siguientes pasos:
a. Ingresar al aplicativo Oraculo Matemagico version para moviles o desktop.
b. En la interfaz de perfil el estudiante debera ingresar a su perfil o crear uno nuevo. Si
crea un perfil nuevo asegurarse de que sea un perfil online.

i.  Nota: El tipo de perfil que podra agregarse a un salén es el perfil online, los
perfiles offline no podran ser agregados a salones. Los perfiles online solo
pueden ser creados si el movil o PC cuentan con conexién a internet.

Al ingresar al perfil, ubicar y hacer clic en el botén Salén

Hacer clic en el boton Unirse a un salon.

Ingresar el Cédigo de salén y hacer clic en el botén Unirse a un salén.

Aparecera un mensaje de confirmacién. El perfil ya se ha agregado y sincronizado
al salén.

i.  Nota: Para evitar errores durante los pasos para unir a un estudiante a un
salon es obligatorio contar con conexion a internet.

-0 Qo0

Los pasos a seguir en imagenes:

ELIGE EL CONTEMIDD QUE REFEVELVEMN
TUS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA SU
PROCRESD

Imagen 5.3.1.1: Ubicacién de los botones para Iniciar sesion en la plataforma
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CHEAN CONTERIDD HINICHEE CWREO WIRTUAL |

ADMINIETRAR SALONES LIBRERIA CREAR CONTENIGD MISIONES EURSED VIRTUAL

m sl ddondy \

o BAL D CaLiGin GmiGo G AU

<] PRIM-Seod Oers CEHIR Wels u 9

e J
Imagen 5.3.1.3: Ubicacién del botén Lista de estudiantes en la seccion Administrar salones
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LISTA DE ESTUDIANTES

WNOMBEE DEL SALON. PEIM-3TOA [ COMGO DEL SALGM. S100DPF J

= .'\I:IF.' =BT ey = .'\ITIF..' N LRI

DESCARCAR PDOF & ACRECAR ESTUDIANTES m

Imagen 5.3.1.4: Ubicacién del Cédigo de saldon en la ventana lista de estudiantes

PERFIL SALON

® o

EUDES AXEL M

@ s D oo

O wvorves

CEXID

© consejos

CARGAR PERFIL @) CiRrAR SESION

Imagen 5.3.1.5: Pasos b,c y d a ser realizados por los estudiantes en el aplicativo

26



4 ..

u]

B

o

ORACULO
MATEMAGICO

o sy’ Frouseiaion

BIENVENIDO AL SALON!

INGRESA TU
CODIGO DE SALON

b=

l{_fc,.ﬁ:} go de salén...

-

i N

UNIRSE A UN SALON

b »

Imagen 5.3.1.6: Pasos d y e a ser realizados por los estudiantes en el aplicativo

5.3.2 Crear perfiles de estudiante en el salon y cargarlos en el aplicativo
utilizando el cédigo de usuario y el codigo de salén.

Para crear perfiles de estudiante en un salon y cargarlos en el aplicativo usando el cédigo de
estudiante y el cédigo de salén sigue los siguientes pasos:

1.

Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.

Ubica y haz clic en el boton Administrar salones en la pagina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el botén Ir a administrar salones en el resumen de la seccidn
administrar salones en la pagina inicial.

En Administrar salones, ubica y haz clic en el botén Lista de estudiantes I:I del salén al
que quieres agregar estudiantes. Este se encuentra en la columna de acciones.
Ubica y haz clic en el boton Agregar estudiantes.

Ubica y haz clic en el botéon Agregar estudiante o en la columna accién. Ingresa el
nombre del estudiante, la primera letra de su apellido y selecciona su sexo. Repite este
paso las veces que sea necesario para crear perfiles para todos los estudiantes del salon.

Si necesitas eliminar a algun estudiante durante este proceso haz clic en el botén Eliminar

estudiante 0 en la columna accidn.

&PUCP
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Los pasos a seguir en imagenes:

Y WA mossta i

7. Cuando hayas ingresado la informacion de todos los estudiantes del salén ubica y haz clic
en el botén Siguiente.
8. Aparecera un mensaje de confirmacion, haz clic en el boton Guardar.

9. Ubica y haz clic en el botdn Lista de estudiantes I:I del salén al que acabas de agregar
estudiantes. Se abrira una ventana con la lista de estudiantes, en ella podras ubicar el
Cédigo de salén y los Cédigos de usuario de cada estudiante. Puedes descargar esta lista
ubicando y haciendo clic en el boton Descargar PDF.

10. Entrega a cada estudiante su Cédigo de usuario y el Cédigo de saldén y solicita que hagan
los siguientes pasos:

a.
b.

Ingresar al aplicativo Oraculo Matemagico version para moviles o desktop.
En la interfaz de perfil el estudiante debera ubicar y hacer clic en el botén Cargar
Perfil.
Llenar los campos Cédigo de usuario, Cédigo de salon y hacer clic en el boton
Cargar.
La interfaz de perfil mostrara el perfil cargado el cual se encuentra ya sincronizado
con el salén.

i.  Nota: Para evitar errores durante la carga de perfiles es obligatorio contar con

conexion a internet.

ELIGE EL CONTEMNIDD QUE REEVELVEMN
TUS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA SU
PROCRESD

CEEAN CORTERIDS EWREO ¥IETUAL

Imagen 5.3.2.2: Ubicacién de los botones Administrar salones e Ir a administrar salones
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ADMINISTRAR SALONES LIBRERIA CREAR CONTENIDO MISIONES CURSBD WIRTUAL

SALONES ANTICGUD S w

i BAL DN (T T Gnico G E ACENON

o PR M- Sead Ohra OB Wels u @

Imagen 5.3.2.3: Ubicacién del botén Lista de estudiantes en la seccion Administrar salones

LISTA DE ESTUDIANTES

NOMBRE DEL SALDON. PRIM-3TOA COMGO Dt SALOM. S1O0P DESRLOCUE ADT n

.'."F'F:.' =_ % Ly - .'."'IIF:."' L= PP gl

DESCARCAR PDOF & [ ACRECAR ESTUDIANTES J m

Imagen 5.3.2.4: Ubicacién del boton Agregar estudiantes en la ventana lista de estudiantes
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AGREGAR ESTUDIANTES

o
DUSCARCAN LISTA TRCEL WACIA &

Imagen 5.3.2.5: Ventana para agregar estudiantes y ubicacion de los botones Agregar estudiante y
Eliminar estudiante

AGREGAR ESTUDIANTES

Imagen 5.3.2.6: Mensaje de confirmacioén para agregar estudiantes y ubicacion del botén Guardar.
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LISTA DE ESTUDIANTES

HOMBHE DEL SALON, PREM-ST0

Imagen 5.3.2.7: Lista de estudiantes y ubicacién del Codigo de salén, Codigos de usuario y boton
de Descargar PDF

CARGAR PERFIL

CODIGO DE USUARIO

2KPLGC

CODIGO DE SALON

CARGAR

CARGAR PERFLL CREAR PERFIL

Imagen 5.3.2.8: Pasos b,c y d a ser realizados por los estudiantes en el aplicativo
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5.3.3 Crear perfiles de estudiante en el salon utilizando un formato excel y
cargarlos en el aplicativo utilizando el cédigo de usuario y el cadigo de
salon.

Para crear perfiles de estudiante en un salén utilizando un formato excel y cargarlos en el
aplicativo usando el cédigo de estudiante y el cédigo de saldn sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubica y haz clic en el botéon Administrar salones en la pagina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el botén Ir a administrar salones en el resumen de la seccion
administrar salones en la pagina inicial.

3. En Administrar salones, ubica y haz clic en el botén Lista de estudiantes I:I del salén al
que quieres agregar estudiantes. Este se encuentra en la columna de acciones.

4. Ubicay hazclic en el boton Agregar estudiantes.

5. Ubica y haz clic en el botén Descargar lista de excel vacia. Abre el archivo excel en tu
computador y rellena los datos de tus estudiantes. Cuando hayas terminado, guarda el
archivo en una carpeta de facil acceso.

6. Ubica y haz clic en el botén Subir lista excel llena, Ubica el archivo excel y haz clic en el
botdn Abrir. Los datos de tus estudiantes se cargaran automaticamente.

7. Si necesitas eliminar a algun estudiante durante este proceso haz clic en el botén Eliminar

estudiante o en la columna accion.
8. Ubicay haz clic en el bot6n Siguiente.
9. Aparecera un mensaje de confirmacion, haz clic en el botén Guardar.

10. Ubica y haz clic en el boton Lista de estudiantes I:l del salén al que acabas de agregar
estudiantes. Se abrird una ventana con la lista de estudiantes, en ella podras ubicar el
Cédigo de salén y los Cédigos de usuario de cada estudiante. Puedes descargar esta lista
ubicando y haciendo clic en el boton Descargar PDF.

11. Entrega a cada estudiante su Cédigo de usuario y el Cédigo de salén y solicita que hagan
los siguientes pasos:

a. Ingresar al aplicativo Oraculo Matemagico version para moviles o desktop.
b. En la interfaz de perfil el estudiante debera ubicar y hacer clic en el botén Cargar

Perfil.

c. Llenar los campos Cédigo de usuario, Codigo de salén y hacer clic en el botdn
Cargar.

d. La interfaz de perfil mostrara el perfil cargado el cual se encuentra ya sincronizado
con el salon.

i.  Nota: Para evitar errores durante la carga de perfiles es obligatorio contar con
conexion a internet.

32



. ORACULO "
.@ MATEMAGICO Ll W mostar x

o

ELIGE EL CONTEMIDD QUE REEVELVEMN
TUS ESTUDIANTES ¥V MONITOREA SU
PROCRESD

CHLAN CORTERIDS EWREO ¥IETUAL

ADMINISTRAR SALONES LIBRERIA CREAR CONTENIDO MISIONES CURSD WIRTUAL
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Imagen 5.3.3.3: Ubicacién del botén Lista de estudiantes en la seccion Administrar salones

33



ORACULO
2 MATEMAGICO

o

DE ESTUDIANTES

NOMBRE DEL SALDON. PRIM-3TOA COMGO Dt SALOM. S1O0P DESRLOCUE ADT n
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Imagen 5.3.3.4: Ubicacién del boton Agregar estudiantes en la ventana lista de estudiantes

AGREGAR ESTUDIANTES

HOMABRE DEL SALOMN. PRIM-5TDA CODNGD DEL SALDON CYWTR

rarualments =

o |4 lotra inicial del apellide [ W ]

[ DESCARCAR LISTA EXCEL WACIA

L] RECRESAR

Imagen 5.3.3.5: Ventana para agregar estudiantes y ubicacion del botén Descargar lista excel
vacia
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32 31

Imagen 5.3.3.6: Lista de excel a llenar

AGREGAR ESTUDIANTES

HOMERE DEL LALONM PEIM-LTOM CODIGD DEL SALON CIWTH

8% ga® (g8 g% Tgld

letra smicial del apel

CESCABCAR LISTA ERCEL WACIA

Imagen 5.3.3.7: Ventana para agregar estudiantes y ubicacion del botén Subir lista excel llena
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Imagen 5.3.3.8: Ubicar lista de excel llena en el computador y ubicacion del botén Abrir.

AGREGAR ESTUDIANTES

L SALON, PRIM-5TOA CODICD DEL SALON, CEWTR

FRanNUSIMenLe

= letra micial del apedhdo [

Imagen 5.3.3.9: Perfiles de estudiantes agregados con una lista de excel y ubicacion del botén
Siguiente.
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AGREGAR ESTUDIANTES

Imagen 5.3.3.10: Mensaje de confirmacion para agregar estudiantes y ubicacion del botén
Guardar.

LISTA DE ESTUDIANTES

il b
MNOMBRE DEL SALON. FEIM STOK l- CODIMGO DEL SALON, CSWTR DESHLODGQUE ADD u

’

= codigo del salan , & codigo de usuane

—

Ay

r DESCARCAR POF .!, J ACAECAR ESTUANTES

L

Imagen 5.3.3.11: Lista de estudiantes y ubicacién del Cédigo de salén, Codigos de usuario y boton
de Descargar PDF
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CODIGO DE SALON
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CARGAR

CARGAR PERFIL ; CARGAR PERFL

Imagen 5.3.3.12: Pasos b,c y d a ser realizados por los estudiantes en el aplicativo

6. ;Como veo el progreso de mis estudiantes?

Después de crear un salon, agregar y sincronizar los perfiles de tus estudiantes en el aplicativo
Oraculo Matemagico y utilizarlo en tus clases, podras ingresar a la plataforma y observar el
progreso de cada estudiante y del salén a través de varios tipos de reportes. En esta seccion
encontraras los pasos para acceder a ellos.

6.1 ;Como ingreso a los reportes de un salon?

Para ingresar a los reportes de un salon sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si
ya te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubica y haz clic en el botéon Administrar salones en la pagina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el botén Ir a administrar salones en el resumen de la seccién
administrar salones en la pagina inicial.

3. En Administrar salones, ubica y haz clic en el boton Reportes del salén cuyo progreso
quieres revisar. Este se encuentra en la columna de acciones.

4. Utiliza el menu del lado izquierdo para navegar en los distintos tipos de reportes que ofrece
la plataforma.
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Los pasos a seguir en imagenes:

ELIGE EL CONTENIDD QUE RESUELYEN
TUS EESTURDIANTES ¥ MOMNMITOREA U
FROCERESD

ADHIEINTEAN BALTEEE 1 CHEAN CORTERIDS CTETL T EWREO VIRTUAL

Imagen 6.1.2: Ubicacion de los botones Administrar salones e Ir a administrar salones

T
ADMINISTRARN SALONES LIBRERIA CREAR CONTENIDO MISIONES CURSO VIRTUAL {. [.é. :I

BALONES ACTIVOS BALOWNES ANTICGUD S \

] I L] E i £ GRIGEN ACCIdN

Imagen 6.1.3: Ubicacion del botén Reportes en la seccién Administrar salones
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Imagen 6.1.4: Pagina de reportes Reportes y ubicacién del menu de navegacion

6.2 ;Qué tipo de informacion puedo encontrar en los reportes?

Desde la creacién del salén y la sincronizacion de tus estudiantes, la seccion de reportes se ira
alimentando de informacién que podras revisar cada vez que ingreses a la plataforma hasta que
llegue la fecha de fin de afio escolar configurada para el salén. A partir de ese momento, el salén
pasa a ser etiquetado como antiguo, deja de recibir informacién de los perfiles de estudiantes y
queda en la pestana Salones Antiguos, donde podras revisar la informacién de ese salén cuando
lo desees.

En esta seccion describiremos los tipos de reportes que podras encontrar para cada salon en la
plataforma:

6.2.1 Reporte general del salén

El reporte general muestra lo siguiente:

1. Codigo de usuario: Cddigo utilizado en conjunto con el cédigo del salén para cargar el
perfil en el aplicativo Oraculo Matemagico movil o PC.

2. Nombre del estudiante

3. Tomos correctos: Cantidad de tomos en los que todos los ejercicios han sido resueltos sin
errores por el estudiante en general o en un area tematica especifica.

4. Ejercicios correctos: Cantidad de ejercicios resueltos correctamente en la seccion
entrenamiento en general 0 en un area tematica especifica.

5. Intentos: Cantidad de veces que el estudiante ha intentado dar solucién a un ejercicio en
general o en un area tematica especifica.

6. Eficiencia: Valor que indica el porcentaje de ejercicios resueltos de manera correcta de la
cantidad de ejercicios que el estudiante intentod resolver en general o en un drea tematica
especifica.

7. Tiempo de uso: Valor que indica la cantidad de minutos en los que el estudiante ha estado
activo en el aplicativo. Nota: Este valor solo se muestra en la pestafia Todas las dreas.
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6.2.1.1 ;Qué opciones de navegacion y funcionalidades tengo en el reporte general?

1. Utiliza las pestafas de navegacion para pasar de la informacion combinada en la pestafia
Todas las areas a la informacién especifica de cada area tematica (Numeromagia -
Aritmética, Glifomancia - Algebra, Solidomagia - Geometria y Auguromancia - Estadistica y
probabilidad).

2. Para descargar la informacion que se observa en la pestafia seleccionada ubica y haz clic
en el botén Descargar PDF.

ADMINITTEAR TALDN CHEAR CONTENIDD WiBIONER CURED VINTUAL

FOMANGIA SOLIDOMAGIA | AUGURDMANE A

o [T ST TR e CIITLETY AT TATY VREMED B URD AODIAN

WL

o000

Imagen 6.2.1.1: Informacion del reporte general, ubicacion de las pestaias de navegacion y del
boton Descargar PDF

6.2.2 Reporte general de un estudiante

Para ingresar al reporte general de un estudiante ubica y haz clic en el botén Ver estudiante que se
encuentra en la columna accion en cualquiera de las pestafias del Reporte general.

ADMINIETRAR EALONES LiEEERIA CHEAR CONTENIDO MIEIONES EUHED VIRTUAL

- NUMERBOMALCIA CLIFOMANCIA SOLIDOMACIA
TODAS LAS AREAS ) : -
CoORICO DS - - - - - EIERCICION - = -
e — WOWMBRE OMOS CORRECTOS A — HTENTOS EFICIENTIA '|II|1“D:II UEo ACCION
ST P 140 4T B4 Y 145 n
R Fiaar 1 : 3 1ix a0 (i}
— —— - . atas o

Imagen 6.2.2: Ubicacion del botén Ver estudiante en la columna accion del Reporte General

El reporte general de un estudiante muestra lo siguiente:

1. Area tematica: Area temética a la que pertenece el tomo de ejercicio listado.

2. Subtema: Subtema del drea tematica a la que pertenece el tomo de ejercicio listado.

3. Tomo: Titulo del tomo.

4. Ejercicios completados: Cantidad de ejercicios correctamente resueltos sobre la cantidad
de ejercicios total del tomo.
Fecha: Fecha de la ultima vez en la que se registré progreso en el tomo listado.

6. Porcentaje de avance: Valor que indica el porcentaje de ejercicios resueltos de manera
correcta de la cantidad total de ejercicios que tiene el tomo.
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7. Completado: Estado visual que indica si el tomo se ha resuelto correctamente sin errores
al menos una vez.

6.2.2.1 ;Qué opciones de navegacion y funcionalidades tengo en el reporte general de un
estudiante?

1. Utiliza las pestafas de navegacion para pasar de la informacion combinada en la pestafa
Todas las areas a la informacién especifica de cada area tematica (Numeromagia -
Aritmética, Glifomancia - Algebra, Solidomagia - Geometria y Auguromancia - Estadistica y
probabilidad).

2. Utiliza el boton Detalle para ver la informacion de una fila en una ventana.

3. Para descargar la informacién que se observa en la pestafia seleccionada ubica y haz clic
en el botén Descargar PDF.

ADMINISTRAR SALONES LIBRERIA CREAR CONTENIDD MISIONES CURSDO VIRTUAL

- ™
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LT ANEA FEHATIEN BUBTENA faMa FREHA EomELETADD

COMPLETABDE AVAHTE
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Imagen 6.2.2.1: Informacién del reporte general de estudiante, ubicacion de las pestaias de
navegacion, del botén Descargar PDF y del bot6on Detalle.

6.2.3 Reporte enemigos de un estudiante

Para ingresar al reporte de enemigos de un estudiante sigue los siguientes pasos:
1. Ubica y haz clic en el botén Ver estudiante que se encuentra en la columna accién en
cualquiera de las pestafias del Reporte general
2. Ubica y haz clic en el boton Enemigos en el menu de la izquierda del Reporte general de un
estudiante

Los pasos a seguir en imagenes:
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Imagen 6.2.3.1: Ubicacidon del boton Ver estudiante en la columna accion del Reporte General
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Imagen 6.2.3.2: Ubicacién del botéon Enemigos en el menu izquierdo del Reporte general de un
estudiante
El reporte de enemigos de un estudiante muestra lo siguiente:

1. Nivel: Valor relacionado a la dificultad para vencer al personaje enemigo.

2. Nombre del enemigo: Nombre del personaje enemigo.

3. Veces derrotado: Cantidad de veces que el estudiante ha derrotado a este personaje
enemigo.

4. Ultima vez derrotado: Fecha en el que el estudiante vencié al personaje enemigo por ultima
vez.

6.2.3.1 ;Qué opciones de navegacion y funcionalidades tengo en el reporte de enemigo
de un estudiante?

1. Para descargar la informacion que se observa en la pestafa seleccionada, ubica y haz clic
en el botén Descargar PDF.
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Imagen: 6.2.3.1: Informacion del reporte de enemigo de estudiante y ubicacién del botén
Descargar PDF.
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6.2.4 Reporte de avance mensual

Para ingresar al reporte de avance mensual del saldn, ubica y haz clic en el boton Avance mensual
en el menu que se encuentra en el lado izquierdo.
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Imagen 6.2.4: Ubicacion del boton Avance mensual en el menu del lado izquierdo en los reportes
de salén.

El reporte de avance mensual muestra en graficos lo siguiente:

1. Tomos correctos: Este reporte muestra un resultado estadistico mensual del avance del
salén clasificado por area tematica y representado por la cantidad de tomos correctamente
resueltos dividido entre la cantidad de estudiantes del salon.

2. Ejercicios correctos: Este reporte muestra un resultado estadistico mensual del avance del
salon clasificado por drea tematica y representado por la cantidad de ejercicios
correctamente resueltos dividido entre la cantidad de estudiantes del salén.

3. Eficiencia: Este reporte muestra el porcentaje de estudiantes que cada mes logra superar
el 50% de eficiencia por area tematica. Este porcentaje se calcula tomando en cuenta sélo
a los estudiantes que intentaron, al menos, un ejercicio del area tematica en el mes. La
eficiencia se calcula mediante el conteo de todos los ejercicios correctamente resueltos
dividido por la cantidad de intentos (veces que el estudiante intentd dar solucién a un
ejercicio).

6.2.4.1 ;Qué opciones de navegacion y funcionalidades tengo en el reporte de avance
mensual?

1. Utiliza las pestaiias de navegacion para cambiar de un gréfico a otro.
2. Utiliza el boton de menu desplegable para seleccionar una opcion de exportacion de
grafico.
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Imagen 6.2.4.1: Grafico de Tomos correctos en el reporte de Avance mensual, ubicacion de las
pestaias de navegacion y del menu desplegable con opciones de exportacién de grafico.

6.2.5 Reporte de avance anual

Para ingresar al reporte de avance anual del salén ubica y haz clic en el boton Avance anual en el
menu que se encuentra en el lado izquierdo.
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Imagen 6.2.5: Ubicacion del boton Avance anual en el menu del lado izquierdo en los reportes de
salon.
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El reporte de avance mensual muestra en graficos lo siguiente:

4. Tomos correctos: Este reporte muestra un resultado estadistico anual del salén clasificado
por area tematica y representado por la cantidad de tomos correctamente resueltos
dividido entre la cantidad de estudiantes del salén.

5. Intentos por ejercicios: Este reporte muestra un resultado estadistico anual del salén
clasificado por area tematica y representado por el promedio de veces que deben intentar
todos los estudiantes del salén para resolver un ejercicio correctamente.

6. Eficiencia por ejercicios: Este reporte muestra un resultado estadistico anual del salén en
un formato comparativo que clasifica por area tematica y rangos de eficiencia entre
0%-100%. El resultado anual a comparar es la eficiencia del estudiante. La eficiencia es
calculada dividiendo la cantidad de ejercicios correctamente resueltos entre la cantidad de
intentos (veces que el estudiante intentd dar solucién a un ejercicio).

6.2.5.1 ;Qué opciones de navegacion y funcionalidades tengo en el reporte de avance
mensual?

3. Utiliza las pestainas de navegacion para cambiar de un grafico a otro.
4. Utiliza el boton de menu desplegable para seleccionar una opciéon de exportacion de
grafico.

ADMIMISTRAR SALONES LIBRERIA CHEAR CONTENIDO SISIGNES CURED YIRTUAL

%,
[ TONOS CORRECTOS INTENTOS POR EJERCICIOS EFICIENCIA POR EJERCICIODS ‘I

PROMEDIC DOE TOMORE CORRECTAMEMTE RESUERLTOR POR CATECORIA DE TOMOR

LLE L

(B A}

Imagen 6.2.4.1: Grafico de Tomos correctos en el reporte de Avance mensual, ubicacion de las
pestaias de navegacion y del menu desplegable con opciones de exportacién de grafico.

6.2.6 Reportes de orden de mérito

Para ingresar al reporte de orden de mérito del salon ubica y haz clic en el botén Orden de mérito
en el menu que se encuentra en el lado izquierdo.
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Imagen 6.2.6: Ubicacion del botén Orden de mérito en el menu del lado izquierdo en los reportes

de salon.

El reporte de orden de mérito muestra lo siguiente en sus 3 pestafas:

1.

Mérito: Este reporte muestra el orden de mérito de tus estudiantes que considera, para
cada estudiante, los ejercicios correctamente resueltos, los intentos por resolver ejercicios
y tomos, los enemigos derrotados y la eficiencia obtenida.

Ejercicios correctos: Este reporte muestra a los 10 primeros estudiantes, con el mayor
numero de ejercicios correctamente resueltos. Este reporte solo considera en el conteo la
primera vez que un ejercicio fue correctamente resuelto.

Eficiencia: Este reporte muestra a los 10 primeros estudiantes que durante el afio escolar
lograron obtener el mayor promedio de eficiencia del salon durante el afio escolar. La
eficiencia se calcula dividiendo la cantidad de ejercicios correctamente resueltos entre
cantidad de intentos (veces que el estudiante intenté dar solucién a un ejercicio).

6.2.6.1 ;Qué opciones de navegacion y funcionalidades tengo en las pestainas de reporte
de orden de mérito?

1.

Utiliza las pestaifias de navegacion para pasar de la informacion de orden de mérito a los
graficos de ejercicios correctos y de eficiencia.

Utiliza el botén Férmula general para revisar como se obtienen los valores en la pestana de
Mérito; asi como en la pestafa Eficiencia.

Para descargar la informacién que se observa en la pestafia de Mérito, ubica y haz clic en
el boton Descargar PDF.

Para descargar los graficos que se observan en la pestafia de Ejercicios correctos y
Eficiencia, ubica y haz clic en el menu desplegable para seleccionar una opcién de
exportacion de grafico en las pestafnas.
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Imagen 6.2.6.1.1: Informacion de la pestafia Mérito, ubicacién de las pestafas de navegacion,
boton de Formula general y del boton Descargar PDF en |la pestafia Mérito
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Imagen 6.2.6.1.2: Informacioén del grafico Ejercicios correctos y ubicacion del menu desplegable
con opciones de exportacion de grafico.
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Imagen 6.2.6.1.3: Informacion del grafico Eficiencia, ubicacién del menu desplegable con
opciones de exportacién de grafico y del botén Féormula general.
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7. ¢Como adquiero nuevo contenido para el Aplicativo
Oraculo Matemagico?

En esta seccion encontraras informacion sobre la Libreria; asi como pasos para adquirir y asignar
nuevo contenido que tus estudiantes podran utilizar en el aplicativo Oraculo Matemagico.

7.1 ;Qué es la Libreria?

Es una seccién de la plataforma web en la que puedes previsualizar y adquirir nuevos tomos de
ejercicios elaborados por el equipo del Oraculo Matemadgico; asi como por otros usuarios
docentes. Para ingresar a la Libreria sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubicay haz clic en el boton Libreria en la pagina inicial.

Los pasos a seguir en imagenes:
ELIGE EL COMTENIDD QUE RESUEBLVEMN

TUuS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA 30U
FEOCGRESD
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Imagen 7.1.2: Ubicacion del botén Libreria en la barra de menu superior
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Imagen 7.1.3: Seccion Libreria

7.2 ;Como adquiero un tomo de ejercicios?

Para adquirir un tomo de ejercicios sigue los siguientes pasos:

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubicay haz clic en el botdn Libreria en la pagina inicial. Omite este paso si ya te encuentras
en la Libreria.

3. Lleva el cursor sobre un Tomo de ejercicios y haz clic en el botén Ver tomo.

4. Revisa la informacion del Tomo de ejercicios en el lado izquierdo, revisa los ejercicios
utilizando los nimeros de navegacién en la zona central.

5. Si deseas adquirir el tomo, ubica y haz clic en el boton Comprar ahora, de lo contrario ubica
y haz clic en el boton Regresar y repite los pasos 3 y 4.

6. Al hacer clic en el boton Comprar ahora veras el carrito de compras con tu Tomo agregado,
para confirmar tu compra ubica y haz clic en el botén Comprar ahora nuevamente.

Los pasos a seguir en imagenes:
FLIGE EL COMTENIDD QUE RESUBLVEM

TUS ESTUDIANTES ¥ MONMITOREA 3 U
FROGRESD

Imagen 7.2.1: Ubicacion de los botones para Iniciar sesion en la plataforma
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Imagen 7.2.2: Ubicacion del botén Libreria en la barra de menu superior
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Imagen 7.2.4: Ubicacion de la informacion del tomo de ejercicios, botones de navegacion entre
ejercicios, boton de Comprar Ahora y boton de Regresar.
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Imagen 7.2.5: Ubicacion del botén de Comprar Ahora en el carrito de compras

7.3 ;Como visualizo los tomos de ejercicios que ya he adquirido?

Para visualizar los tomos que hayas adquirido sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.
2. Ubicay haz clic en el botdn Libreria en la pagina inicial. Omite este paso si ya te encuentras
en la Libreria.
3. Ubicay haz clic en la pestafia Mis tomos

Los pasos a seguir en imagenes:

ELICE EL COMNTENIDD QUE BREIUVELVEN
TUS ESTURIANTES Y MOMITOREA §U
PROCEESO

‘@ -

e -

-

ADMISINTEAN NELSEEE NLANSEE OO T

Imagen 7.3.1: Ubicacion de los botones para Iniciar sesioén en la plataforma
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Imagen 7.3.2: Ubicacion del botén Libreria en la barra de menu superior
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Imagen 7.3.3: Ubicacion de la pestafia Mis tomos en la Libreria

7.4 ;Como asigno los tomos que he adquirido a mis estudiantes?

Para asignar tomos de ejercicios que hayas adquirido en la Libreria a tus estudiantes sigue los
siguientes pasos:

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el boton Administrar salones en la pagina inicial, también puedes
acceder haciendo clic en el botén Ir a administrar salones en el resumen de la seccion
administrar salones en la pagina inicial.

3. Ubicay haz clic en el botdon Asignar tomo.

4. En el lado izquierdo de la interfaz encontrards los tomos que has adquirido en la Libreria 'y
al lado derecho los salones que has creado y que se encuentran activos.

5. Ubica y haz clic en el botdn Lista de estudiantes si necesitas revisar a qué estudiantes
les estas asignando un tomo.

6. Ubica y haz clic en el botén Asignar tomo al salén del salén al que quieras asignar
tomos.

7. Haz clic y arrastra los tomos de ejercicios que quieras asignar o haz clic en el botén
Agregar tomo que aparece al colocar el cursor sobre un tomo. Cuando hayas terminado de
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colocar los tomos que quieres asignar en el lado derecho, ubica y haz clic en el botén
Guardar.

8. Aparecera un Mensaje de confirmacion y podras observar un Contador de tomos
asignados en el lado derecho. Para finalizar y seguir asignando tomos a otros salones
ubica y haz clic en el boton Regresar.

Los pasos a seguir en imagenes
ELIGE EL CONTENIDD QUE RESUVELVEN

TUS ESTUDIANTES V¥ MONITOREA SU
PROCRESD

CHEAN CONTERIDG CEREO WIETUAL

Imagen 7.4.2: Ubicacion de los botones Administrar salones e Ir a administrar salones
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Imagen 7.4.4: Ubicacion del botén Asignar tomo en la seccién Administrar salones

( ADMINISTRAR SALONES |  LIBRERIA CREAR CONTENIDO

™
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Imagen 7.4.5: Interfaz de asignacion de tomos y ubicacion de los botones Lista de estudiantes y
Asignar tomo al salén

55



4 .»
o ORACULO
- MATEMAGICO

Imagen 7.4.4: Interfaz de asignacion de tomos a un salén y ubicacion de los botones Agregar
tomo y Guardar

Imagen 7.4.5: Interfaz de asignacién de tomos a un salén y ubicacién del Mensaje de
confirmacion, Contador de tomos asignador y del botén Regresar

7.5 (Como consigo mas monedas para seguir adquiriendo tomos
de ejercicios?

Toda cuenta creada en la plataforma inicia con 5000 monedas que pueden ser utilizadas para
adquirir tomos en la Libreria. Para conseguir mas monedas, la plataforma presenta dos tipos de
retos para los usuarios: La mision diaria y la mision semanal.
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7.5.1 ;Como funciona la mision diaria?

La mision diaria se encuentra disponible en periodos de 24 horas. Al iniciar una mision diaria
deberas elegir una de las cuatro areas tematicas en las que esta clasificado el contenido de la
plataforma. Esta eleccién definira en qué area tematica aumentara el progreso de tu cuenta, que
podras revisar en Estatus de nivel. Si una misién diaria no ha sido terminada en el plazo
mencionado, esta se reiniciara automaticamente.

Una mision diaria tiene como recompensa 360 monedas, 180 puntos de experiencia en el area
tematica seleccionada y consta de las siguientes tareas:
1. Valora un tomo del area tematica elegida: Puedes valorar tomos en la Libreria. Para
valorar un tomo sigue los siguientes pasos:

a. Ingresa a la Libreria.

b. Haz clic en el botén Ver tomo en un tomo del area tematica que requiere la misién
diaria.

c. Ubica la interfaz de valoracion en el lado derecho de la pagina del tomo, selecciona
la cantidad de estrellas que consideres pertinentes y haz clic en el boton Enviar
evaluacion.

2. Comenta un tomo del area tematica elegida: Puedes comentar tomos en la Libreria. Para
comentar un tomo sigue los siguientes pasos:

a. Ingresa a la Libreria.

b. Haz clic en el botén Ver tomo en un tomo del area tematica que requiere la mision
diaria.

c. Ubica la interfaz de comentarios en el lado derecho de la pagina del tomo, escribe

un comentario constructivo sobre el tomo y haz clic en el botén Enviar o
3. Crea un tomo de cualquier area tematica: Puedes crear tomos en Crear contemdo Para
crear un tomo sigue los siguientes pasos:
a. Ingresa a Crear contenido.
b. Ubicay haz clic en el botén Crear nuevo tomo.
c. Ingresa lainformacién en los campos requeridos y haz clic en el botén Crear.

Para Iniciar y completar una mision diaria sigue los siguientes pasos:

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.
Ubica y haz clic en el boton Misiones.
En la pestafia Misiones diarias, ubica y haz clic en el area tematica de tu preferencia.
Completa las tres tareas requeridas.
Ubica y haz clic en el boton Misiones, ubica y haz clic en el botén Reclamar recompensa

a b wpN

57



. ORACULO b
@ MATEMAGICO FRGEMET | A mownstar K

o

ELIGE BL COMTENIDD QUE BESUBLYEM
TUS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA 53U
FROGRESD

ADMIMIRTRARN FALONER LimEEala EREAR EOMTEMIBG

TAR PUCE

&/ —

.

Imagen 7.5.1.3: Ubicacion de las opciones de area tematica para la mision diaria
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Imagen 7.5.1.5: Ubicacién del botéon Reclamar recompensa activado en Misiones

7.5.2 ;Como funciona la mision semanal?

La mision semanal se encuentra disponible en periodos de 7 dias. Al principio de la semana, se
seleccionara una de las cuatro areas tematicas en las que esta clasificado el contenido de la
plataforma de manera automatica. Completar esta misién aumentara mucho el progreso de tu
cuenta en el area tematica de turno, que podras revisar en Estatus de nivel. Si una mision semanal
no ha sido terminada en el plazo mencionado, esta se reiniciara automaticamente.
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Una mision semanal tiene como recompensa 3200 monedas, 2000 puntos de experiencia en el
area tematica de turno y consta de las siguientes tareas:

1. Compra 3 tomos del area tematica elegida (Ver seccion 7.2 de este manual)

2. Asigna 3 tomos del area tematica elegida (Ver seccién 7.4 de este manual)

3. Publica un tomo de cualquier area tematica (Ver seccion 8.5 de este manual)

Para Iniciar y completar una misién diaria sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.
Ubica y haz clic en el boton Misiones.
Ubica y haz clic en la pestafa Misiones semanales.
Completa las tres tareas requeridas.
Ubica y haz clic en el botén Misiones, ubica y haz clic en el botdn Reclamar recompensa

a s DN

Los pasos a seguir en imagenes:

ELIGE EL COMTENIDD QUE EESUELVEN
TUS ESTUDIANTES ¥ MONMITOREA SU
PROCRERD

ADMIMIRTRARN FALONER LimEEala EREAR EOMTEMIBG

TAR PUCPE

; -0
& ., .
r- “ m
HikiSH FEMAR
T S

Imagen 7.5.2.2: Ubicacién del botén Misiones en la barra de menu superior
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Imagen 7.5.2.3: Ubicacion de la pestana Misiones semanales en las Misiones

AEEIEIETEAS BALOMER LinERES CREAN COMTEMIED CTTET T CURBD WIRTUAL

SRR BN AL

EihiGME AEMANALEE

wEm wawew | D e |

Imagen 7.5.2.5: Ubicacién del botéon Reclamar recompensa activado en Misiones semanales
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8. ;Como creo mi propio contenido en la plataforma?

En esta seccion encontraras informacion sobre Crear contenido; asi como pasos para crear y
publicar nuevos tomos de ejercicios, que tus estudiantes podran utilizar en el aplicativo Oraculo
Matemagico.

8.1 ;CAmo creo un nuevo tomo de ejercicios?

Para crear un nuevo tomo de ejercicios sigue los siguiente pasos:

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el botén Crear contenido en la pagina inicial o ubica y haz clic en el
botdon Crear nuevo tomo en la tarjeta de resumen de la seccion Crear contenido.

3. Ubicay haz clic en el botdn Crear nuevo tomo.

4. Rellena el campo titulo y selecciona area tematica, subtema, grado, pais y haz clic en el
boton Crear.

5. Aparecera un mensaje de confirmacién. Tu nuevo tomo de ejercicios ya esta creado.

Los pasos en imagenes:
ELIGE EL CONTENIDD QUE RESVELVEMN

TUS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA SU
FPROCRESS

ANA INOETHOZA

Imagen 8.1.2: Ubicacion de los botones Crear contenido y Crear nuevo tomo
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AFEIEIETE AR BALBRNER LIRERELE

Imagen 8.1.3: Ubicacion del botdn Crear nuevo tomo en Crear contenido

CREAR NUEVO TOMO

Imagen 8.1.4: Ejemplo de formulario de creacion de tomo de ejercicios y ubicacion del boton Crear
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CREAR NUEVO TOMO

IR A EDITAR TOMO >

Imagen 8.1.5: Mensaje de confirmacion de creacion de nuevo tomo de ejercicios

8.2 ;Como agrego ejercicios a un tomo de ejercicios?

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el boton Crear contenido en la pagina inicial o ubica y haz clic en el
boton Crear nuevo tomo en la tarjeta de resumen de la seccion Crear contenido. Omite
este paso si ya te encuentras en Crear contenido.

Ubica y haz clic en el botén Editar tomol"] en la pestafa En proceso.

En la interfaz de edicion de tomo ubica y haz clic en el botén Agregar ejercicioD

Afade un enunciado y ubica y haz clic en el boton Siguiente.

Afade alternativas y selecciona la respuesta correcta. A continuacion, ubica y haz clic en el
botdn Siguiente.

7. Revisa la previsualizacion de tu ejercicio y ubica y haz clic en el boton Guardar y salir.

oo ks

Los pasos en imagenes:

ELICE EL CONMTENIDD QUE BESUELVEN
TUS ESTUDIANTES ¥ MOMITOREA SU
FEOGORERD

Imagen 8.2.1: Ubicacion de los botones para Iniciar sesion en la plataforma
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Imagen 8.2.2: Ubicacion de los botones Crear contenido y Crear nuevo tomo

ADMINIETRAR SALONES LinEEE s CRAEAR COMTENIDD MIBIONES CURED YIRTUAL

“ i -\l

Imagen 8.2.3: Ubicacion del botén Editar contenido en la pestafia En proceso

65



ORACULO
2 MATEMAGICO

o

Imagen 8.2.4: Ubicacion del botdn Agregar ejercicio en la interfaz de edicién de tomo

s

Imagen 8.2.6: Ubicacion de la Seleccién de respuesta correcta, Alternativas y botén Siguiente
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Imagen 8.2.7: Ubicacion del botén Guardar y salir
s P —————— =
c@ o ADMINISTRAR SALONES LIBRERIA [ CREAR CONTENIDO |  MISIONES CURSO VIRTUAL (\13}
CREACIGN DEL TOMO EJERCICIOS DEL TOMO INDICACIONES
AUTOR:  ANA I QO : « 5 & 7 &8 3 W w2

TITULO BEL ToMD * EDITAR INFORMACION DEL TOMO

Retos en ol bosque mégico

............

La Guarrera Inca tenia un una cantidad
de espadas en su poder. Por la noche,
unos ladrones pagados por el
Centuri6n Inca irmumpieron en su casa
y robaron 19 de esas espadas. SI
actualmenta le quedan 18 espadas,
#Cusntas tenian antes en su poder?

* AGREGAR NUEVO EJERCICIO

ccccc

® EDITAR/ ELIMINAR EJERCICIOS

o @ para chiminor elciercicia.

ripcion del tomo de méx. 400

Imagen 8.2.8: Previsualizacion del ejercicio agregado en la interfaz de edicion de tomo

8.3 ;Como edito un ejercicio en un tomo de ejercicios?

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el botén Crear contenido en la pagina inicial o ubica y haz clic en el
botén Crear nuevo tomo en la tarjeta de resumen de la seccion Crear contenido. Omite

este paso si ya te encuentras en Crear contenido.
Ubica y haz clic en el boton Editar tomo[] enla pestana En proceso.

4. Enlainterfaz de edicion de tomo ubica y haz clic en el botén Editar [
5. Edita el enunciado y ubica y haz clic en el boton Siguiente.
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6. Edita las alternativas y selecciona la respuesta correcta. A continuacion, ubica y haz clic en
el botén Siguiente.
7. Revisa la previsualizacion de tu ejercicio y ubica y haz clic en el boton Guardar y salir.

Los pasos en imagenes:

ELICE EL CONTENIDS QUE RESUELVEN
TUS ESTUDIANTES ¥V MONITOREL U
PROCRESD

LINEERIE

P
STROLA
> C o | |
a——TTT— -0

Imagen 8.3.2: Ubicacion de los botones Crear contenido y Crear nuevo tomo
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ADMIEIFTRAN EALONES LinEER|s CAEAN COMTENIDD MIEIONES CURED WIRTUWAL

“ B -\I

Imagen 8.3.3: Ubicacion del botén Editar contenido en |la pestafia En proceso

.::::u ADMINISTRAR SALONES LisRERIA CHEAR COMTEMIDD LAk RL-]

EREALIAN BEL TOME EIEACICIOE DEL ToMED

Imagen 8.3.4: Ubicacion del botdn Editar en la interfaz de edicion de tomo
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Imagen 8.2.6: Ubicacion de la Seleccion de respuesta correcta, Alternativas y botdn Siguiente

Imagen 8.3.7: Ubicacion del boton Guardar y salir
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q@ e ADMINISTRAR SALONES LIBRERA  ( CREAR CONTENIDO |  MISIONES CURSO VIRTUAL

CREACIGN DEL TOMO EJERCICIOS DEL TOMO INDICACIONES

AUTOR.  ANA L (1) H e 6 Oeede eE COMO EDITO MI TOMO?

TiTuLo DEL TOMO. # EDITAR INFORMACION DEL TOMO

Retos en el bosque magico

La Guerre
de espadas en supoder. Por la
unos ladrones pagadas 4 AGREGAR NUEVO EJERCICIO

-------

® EDITAR/ ELIMINAR EJERCICIOS

# PUBLICAR

REGRESAR

Imagen 8.3.8: Previsualizacion del ejercicio agregado en la interfaz de edicién de tomo

8.4 ;Como elimino un ejercicio de un tomo de ejercicios?

1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.

2. Ubica y haz clic en el botén Crear contenido en la pagina inicial o ubica y haz clic en el
boton Crear nuevo tomo en la tarjeta de resumen de la seccion Crear contenido. Omite
este paso si ya te encuentras en Crear contenido.

3. Ubicay haz clic en el botdn Editar tomol"] en la pestafa En proceso.

4. Enlainterfaz de edicién de tomo ubica y haz clic en el botén Eliminar @
5. Hazclic en el botén Eliminar en el mensaje de confirmacién que aparece.

Los pasos en imagenes:

ELICE EL CONTENIDS QUE RESUELVEN
TUS ESTUDIANTES ¥ MONITOREA §U
PROCRESD

Imagen 8.4.1: Ubicacion de los botones para Iniciar sesion en la plataforma
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Imagen 8.4.2: Ubicacion de los botones Crear contenido y Crear huevo tomo

ADMINIETRAR SALONES LinEEE s CRAEAR COMTENIDD MIBIONES CURED YIRTUAL

“ i -\l

Imagen 8.4.3: Ubicacion del botén Editar contenido en la pestafia En proceso
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ADMINIGTRAR RALONES LisEERIA CHEAR COMTRHIDG LIE L]

EIERCICIOE DEL TOHO

CLOTLETE

Imagen 8.4.4: Ubicacion del botén Eliminar en la interfaz de edicion de tomo

ELIMINAR EJERCICIO

Imagen 8.4.5: Ubicacion del botén Eliminar en el mensaje de confirmacion

8.5 ;Como publico un tomo de ejercicios?

Para publicar un tomo de ejercicios debes tener un minimo de 6 ejercicios y un maximo de 12
ejercicios. Cuando cumplas con la cantidad necesaria de ejercicios, sigue los siguientes pasos:
1. Inicia sesion en la plataforma web utilizando tu usuario y contrasefia. Omite este paso si ya
te encuentras dentro de la plataforma.
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2. Ubica y haz clic en el botén Crear contenido en la pagina inicial o ubica y haz clic en el
boton Crear nuevo tomo en la tarjeta de resumen de la seccién Crear contenido. Omite
este paso si ya te encuentras en Crear contenido.

3. Ubicay haz clic en el botén Editar tomol"] en la pestafa En proceso.

4. Ubica y afnade una Descripcion que resuma el contenido del tomo de ejercicios que vas a
publicar.

5. Ubicay haz clic en el botén Guardar.

6. Ubicay haz clic en el botén Publicar en libreria.

7. Hazclic en el boton Publicar en el mensaje de confirmacion.

8. Tu tomo publicado aparecera ahora en la pestafia Publicados de Crear contenido.

Adicionalmente ya puedes asignar este tomo a tus salones.

Los pasos en imagenes:

ELICE EL CONTENIDD QUE RESUELVEN
TUS ESTUDIANTES ¥ MOMITOREA SV
PROCERESO

LINEERIE

T
-]
T NS
Imagen 8.5.2: Ubicacion de los botones Crear contenido y Crear nuevo tomo
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ADMIMIETRAR BALOWES LIBEER IS CAEAE COMTENIDD MIEIONEE CURED YIRTWAL

“ e \I

Imagen 8.5.3: Ubicacion del botén Editar contenido en la pestafia En proceso

ADMINISTREAN SALONES mErEis CREAR CONTENIDD

CHEACISH DEL TORD LFERCHCHEE DL TOMD

0o00000

Imagen 8.5.4: Ubicacion del campo Descripcion y ubicacién del boton Guardar
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CREACISN DEL TOMO ST 4 -
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Imagen 8.5.5: Ubicacion del botén Publicar en libreria

PUBLICACION

Imagen 8.5.6: Ubicacion del botdn Publicar en el mensaje de confirmacion
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PUBLICACION

Imagen 8.5.7: Mensaje de confirmacion de publicacién del tomo de ejercicios en la Libreria

UemAIco ADMINISTRAR SALONES LIBRER(A  CREAR CONTENIDO |  MISIONES CURSO VIRTUAL

( EN PROCESO PUBLICADOS
Tomo VENDIDOS FECHA ACTION

Retos en el bosque magico 00 Oveces 07/12/20

CREA NUEVO CONTENIDO
BARA ORACULO MATEMAGICO

Imagen 8.5.8: Lista de tomos de ejercicios en la pestafia Publicados en Crear contenido
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